Acquérir les 1es outils mathématiques GS : ranger des tipis selon la comptine numérique

Prénom :

Date :

Compétence : commencer a positionner des nombres les uns par rapport aux autres (nombres en jeu inférieurs a 10).

Consigne : découpe les différents tipis, place les puis colle les dans I'ordre des nombres de la comptine numérique.
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Acquérir les 1°* outils mathématiques MS : ranger des tipis selon la comptfine numérique

Prénom :

Date :

Compétence : commencer a positionner des nombres les uns par rapport aux autres (nombres en jeu inférieurs a 10).

Consigne : découpe les différents tipis, place les puis colle les dans I'ordre des nombres de la comptine numérique.
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